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XII FUTSALIMA
ELEKTRICAL INDECO 2024

LIMANOWA , 13-14 stycznia 2024r.

pod patronatem Burmistrza Miasta Limanowa
P. Wiadystawa Biedy

Partnerzy - Firma , Elektrical”, Firma ,,Indeco”

REGULAMIN TURNIEJU

I. Udziat w turnieju

1. Udziat biorg druzyny, ktére widniejg na liscie zgtoszen. Kazdy zawodnik obowigzany
jest posiada¢ dowéd osobisty lub inny dokument potwierdzajacy tozsamosc¢ i
okazac go sedziemu gtdbwnemu zawoddéw lub przedstawicielowi organu prowadzgcego
rozgrywki przy weryfikacji spotkania. Brak w/w dokumentu spowoduje, ze wynik
spotkania zostanie zweryfikowany jako walkower.

2. W turnieju moga zagra¢ zawodnicy, ktorzy ukonczyli 16 lat.

3. Warunkiem udziatu w turnieju jest dokonanie wptaty wpisowego (kwota — 400zt).
Wpisowe nalezy wptaci¢ do dnia 08.01.2023. wytacznie przelewem:

Prosimy o optacenie wpisowego w w/w terminie.

Termin przyjmowania zgtoszen mija 8 stycznia 2024r.

Brak wptaty do podanego wyzej terminu skutkowac bedzie wykresleniem druzyny z listy
zgtoszeniowej.

»GOVIT SPORT” Witold Sochacki, ul. Mickiewicza 8, 34-600 Limanowa,

nr konta : BS Limanowa Nr 95 8804 0000 0070 0014 8101 0001

II. Schemat rozgrywek: podany bedzie po zamknieciu zgtoszen.

1. W turnieju, przy minimum 20 druzynach odbedgq sie dwie rundy rozgrywek grupowych,
¢wiercfinaty i mecze o podium

2. XII Futsalima rozegrana zostanie w hali widowiskowo - sportowej ZS nr 1

w Limanowej, przy ul. Pitsudskiego 81 - w sobote I runda eliminacji - godz. 10.00.
W niedziele rano dalsza czes¢ I rundy eliminacji (maksymalnie dwie grupy 4 -
druzynowe) -

3. Czas meczow : 1x15min.

4. Doktadny schemat rozgrywek podany jest w harmonogramie turnieju, tozsamy z



Regulaminem Rozgrywek.

III. Losowanie.

1. Losowanie przeprowadzone zostanie w dniu 10 stycznia 2024r. ($roda) ok godz.
20.00 w hali widowiskowo - sportowej w Limanowej , ul. Pilsudskiego 81

2. W przypadku, gdy do turnieju zgtoszone zostang po dwa zespoty tego samego klubu -
zostang one rozlosowane do oddzielnych grup. W sytuacji, gdy do II rundy i do tej samej
grupy trafig dwa zespoty tego samego klubu , to wiasnie one zagrajg w pierwszym meczu
swojej grupy.

3. Nie bedzie rozstawienia zadnych druzyn z wyjatkiem w/w w pkt.III/2.

4. Druzyny przyjezdne majg mozliwos¢ zagrania I rundy eliminacyjnej w niedziele (w celu
zaoszczedzenia kosztéw), ale o takim fakcie nalezy poinformowaé podczas zgtoszenia
druzyny do turnieju (w tym przypadku jest 8 miejsc — decyduje kolejnos¢ zgtoszen).

Pkt. 4 nie dotyczy druzyn z powiatu limanowskiego.

IV. Postanowienia regulaminowe dotyczace udziatu w turnieju

1. Na boisku wystepuje 5-ciu zawodnikéw w tym bramkarz. Zmiany systemem
hokejowym (wg potrzeb druzyny).Zmiany dokonywane sg wytacznie w strefie zmian.
Zmiany zawodnikéw sg dozwolone w czasie meczu w strefie zmian pod warunkiem, ze
najpierw opusci boisko zawodnik bioracy udziat w grze, a dopiero w jego miejsce moze
wejsc inny zawodnik. Jezeli podczas wymiany, zawodnik rezerwowy wejdzie na boisko,
zanim zawodnik wymieniany opuscit je:

-Gra jest wstrzymana,

-Zawodnik wymieniany jest pouczony do opuszczenia boiska,

-Zawodnik rezerwowy jest ukarany zéttg kartkg

- Gra bedzie wznowiona rzutem wolnym posrednim przez zawodnika druzyny przeciwnej
Z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.

2. Czas gry druzyn 1x15 min.- 5 faul rzut karny przedfuzony

3. Zasady gry wg przepisow futsalu i pkt.V/4-14

4. Rzuty z autu wykonywane sg nogg . Wznowienie gry przez bramkarza moze nastgpic
wytgcznie wyrzutem pitki z reki, pitka zostaje wyrzucona przez bramkarza z dowolnego
miejsca wiasnego pola karnego poza pole karne. - zawodnicy druzyny przeciwnej
pozostajq poza polem karnym, az do momentu wprowadzenia pitki do gry,

Pitka jest w grze, gdy wyrzucona bezposrednio opusci pole karne. Jezeli pitka nie jest
bezposrednio wyrzucona poza pole karne:

- rzut od bramki nalezy powtérzy¢.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry bramkarz dotknie pitki ponownie zanim zostanie
dotknieta przez innego zawodnika:

- druzynie przeciwnej przyznaje sie rzut wolny posredni z linii ciagtej najblizej miejsca
przewinienia.

5. W przypadku odbicia pitki od sufitu - wznowienie gry rzutem z autu na wysokosci
uderzenia pitki o sufit przez druzyne przeciwng. Czas na wznowienie gry max 4 sekundy



od chwili wejscia w posiadanie pitki

6. Zawodnicy sg zobowigzani do wprowadzenia pitki do gry w czasie nie dtuzszym niz 4
sek. w nastepujacych przypadkach :

- rzut od bramki,

- rzut z rogu,

- rzut z autu,

rzuty wolne, (w przypadku ustawiania muru 4 sek. od gwizdka sedziego)

- bramkarz po przejeciu pitki z gry.

Sedzia musi pokazag, ze liczy czas 4 sek. tylko w nastepujacych przypadkach:

- rzut od bramki,

- rzut z rogu,

- rzut z autu.

Sedzia pokazuje czas podnoszac palce wyciggnietej reki, zaczynajac od momentu
zerowego.

W pozostatych sytuacjach sedzia kontroluje czas wprowadzenia pitki do gry nie pokazujac
tego reka.

7.
a/ Po 5 faulach druzyna zostaje ukarana tzw. ,,rzutem karnym przediuzonym”. Kazdy
nastepny faul to kolejny rzut karny przedtuzony. W trakcie wykonywania kazdego rzutu
karnego i rzutu karnego przedtuzonego czas zostaje zatrzymany.

Procedura wykonania rzutu karnego przedtuzonego”

- Zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wtasciwie zidentyfikowany (lub wskazany).

- Bramkarz musi pozosta¢ we wtasnym polu karnym w odlegtosci, co najmniej 5 m od
pitki.

- Wszyscy pozostali zawodnicy muszg pozostawac na boisku poza umowna linig
rownolegtg do linii bramkowej przechodzacg przez punkt potozenia pitki i bedaca
poza polem karnym. Muszg znajdowac sie, co najmniej 3 m od pitki i nie moga,
przeszkadzaé wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik nie moze przekroczy¢
wspomnianej umownej linii zanim pitka nie zostanie zagrana.

Wykonanie

(dla pigtego i kazdego nastepnego faulu akumulowanego) Zawodnik wykonujacy

rzut wolny musi kopna¢ pitke z zamiarem strzelenia bramki i nie moze podawac pitki
do innego zawodnika.

Po wykonaniu rzutu wolnego, zaden zawodnik nie moze dotkna¢ pitki zanim nie
zostanie dotknieta przez bramkarza lub odbije sie od stupka, poprzeczki albo opusci
pole gry.

b) rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 6m

8. Kary indywidualne - stosuje sie kary wychowawcze

a) zo6tta kartka - (trzeciai szosta zoétta kartka tego samego zawodnika w
trakcie turnieju skutkowac¢ bedzie pauza w kolejnym meczu danej druzyny)

b) czerwona kartka - zawodnik ukarany zostaje wykluczony z gry do konca meczu, a w
jego miejsce moze wejsc inny zawodnik po uptywie 2 minut. Ukarany zawodnik nie
moze gra¢ w najblizszym meczu swojej druzyny. W przypadku otrzymania
czerwonej kartki za przewinienie z Artykutu 12
.Przepiséw gry w pitke nozng” PZPN np. brutalny faul, uderzenie przeciwnika lub
inne wybitnie niesportowe zachowanie zawodnika powoduje, ze zostaje on ukarany
karg dyskwalifikacji od 3 meczéw do catkowitego wykluczenia z rozgrywek. (decyzje
w tej sprawie podejmuje organizator w porozumieniu z sedzig gtéwnym zawododw).

9. Zespot, ktéry gra w ostabieniu moze by¢ uzupetniony przed uptywem kary czasowej w
przypadku straty bramki wedfug nastepujacych zasad :

a) jezeli 5 zawodnikdéw gra przeciwko 4 zawodnikom i zespot z wieksza liczbg
zawodnikow zdobedzie bramke to druzyna z 4 zawodnikami moze uzupetnié¢ sktad

b) jezeli obie druzyny majq po 4 zawodnikéw i padnie bramka to oba zespoty nie



uzupetniajq sktadu
c) jezeli 5 zawodnikéw gra przeciw 3-em zawodnikom lub 4-ech przeciw 3-em i zespoét z
wieksza iloscig zawodnikdéw zdobedzie bramke to zespdt z 3-ka zawodnikéw moze
uzupetni¢ sktad tylko o jednego zawodnika
d)jezeli obie druzyny majq po 3 zawodnikdéw i padnie bramka to zespoty nie uzupetniajg
sktaddéw
e)jezeli druzyna grajqca w osfabieniu zdobedzie bramke, to nadal gra w ostabieniu, az
do konca kary czasowej natozonej na zawodnika lub straty bramki

10. Gra wslizgiem. Interpretacja : zawodnik atakuje wslizgiem pitke bedacg w posiadaniu
przeciwnika ( wslizg odbierajacy ) oprécz bramkarza we wtasnym polu karnym pod
warunkiem, ze nie gra w sposoéb nierozwazny, lekkomysiny i przy uzyciu nadmiernej sity.
Ostateczng decyzje dotyczacq nieprawidlowego odbioru pitki podejmuje sedzia
prowadzacy zawody. Kara - rzut bezposredni.

11. Rzut wolny posredni przyznany druzynie atakujacej w polu karnym druzyny
przeciwnej musi by¢ wykonany z linii pola karnego z punktu najblizszego miejscu
popetnionego przewinienia.

Rzut sedziowski aby wznowi¢ gre w polu karnym, musi by¢ wykonany z linii pola karnego
z punktu najblizszego, gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.

12. Jezeli zawodnik zachowuje sie w sposdb obrazliwy pod adresem sedziego lub
zawodnika druzyny przeciwnej - moze on zosta¢ napomniany z6itg, a nawet czerwong
kartka. Zawodnik ktéry, zostat ukarany kartkg czerwong nie ma mozliwosci powrotu do
gry. Jesli sedzia nie opisze i nie zawnioskuje o wiekszg ilos¢ spotkan zawieszenia
zawodnika ukaranego, to osoba ta zostanie zawieszona na jedno spotkanie.

13. Jezeli zawodnik zachowuje sie w sposdb obrazliwy pod adresem sedziego lub
zawodnika druzyny przeciwnej i czyni to z tawki rezerwowych - moze on zostac
napomniany z06itg lub nawet czerwona.

Zawodnik ktéry, zostat ukarany kartkg czerwong bedac na tawce rezerwowych nie ma
mozliwosci powrotu do gry i musi opusci¢ hale. Jesli sedzia nie opisze i nie zawnioskuje o
wiekszg ilo$¢ spotkan zawieszenia zawodnika ukaranego, to osoba ta zostanie zawieszona
na jedno spotkanie.

14. Ostatnia minuta - czas wstrzymywany w momencie wyjscia pitki poza boisko, badz
tez podczas wykonywania rzutéw wolnych, roznych, czy tez wybicia pitki z linii autowej.
Uwaga: Przy roznicy w bramkach wiecej niz dwie czas ostatniej minuty spotkania nie
bedzie zatrzymywany.

15. Druzyny wystepuja w jednolitych strojach oraz w obuwiu obowigzujacym do gry w
pitke nozng halowg (dany zawodnik posiada ten sam numer koszulki przez caty
czas trwania rozgrywek).

16. Druzyny uczestniczgce w turnieju obowigzane sg zgtosi¢ sie co najmniej na 30 min.
przed wyznaczonym terminem zawoddéw w celu przygotowania sie do gry.

17. Za kazde rozegrane spotkanie przyznaje sie w zaleznosci od uzyskania wyniku:

- 3 pkt za zwyciestwo; - 1 pkt za remis; - 0 pkt za przegrana.

W przypadku przyznania walkowera zawody weryfikowane bedgq w stosunku 5:0 na
korzys¢ druzyny przeciwnej.

18. Klasyfikacje dodatkowe:

~Najlepszy Strzelec” - najwiecej bramek strzelonych przez danego zawodnika w
catym turnieju. W przypadku takiej samej ilosci bramek zdobytych wygrywa ten
zawodnik, ktérego druzyna znajdzie sie wyzej w koncowej tabeli turnieju.
~Najlepszy Bramkarz" - wybrany przez zespét organizatorow

~MVP Futsalima Elektrical Indeco 2024"” - wybrany przez zespdt organizatoréw

19. Przy zgtoszeniu druzyny do turnieju nalezy przedtozyé¢:

a/ liste zgtoszenia potwierdzong przez kierownika druzyny (do pobrania na stronie
turnieju), ktoéra zawiera imie i nazwisko, date urodzenia , nr koszulki oraz czytelny
podpis zawodnika. (liste zawodnikéow mozna przedtozy¢ organizatorowi takze w dniu
turnieju).



b/ zawodnicy , ktérzy nie maja ukonczonych 18 lat musza przedlozy¢ zgode
rodzicow na udziat w turnieju. Brak takiej zgody bedzie skutkowat
niedopuszczeniem zawodnika do turnieju. (oswiadczenie do pobrania w zatgcznikach
do turnieju).

20. Kazdy zawodnik bierze udziat w turnieju wytacznie na wiasng odpowiedzialnos¢ i z
tego tytutu nie bedzie dochodzi¢ jakichkolwiek roszczen od organizatora turnieju.

21. Odpowiedzialno$¢ za ewentualne wypadki losowe i ewentualne nieszczesliwe wypadki
majace zwigzek z grg ponosi zgtaszajacy druzyne do turnieju, ktéry winien ubezpieczy¢
zawodnikow od ewentualnych nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

22. Ewentualne zgtoszone protesty ( wytacznie w formie pisemnej) rozstrzygane bedg
przez organizatoréw turnieju w dniu zawodow.(do 15 min po zakonczonym spotkaniu).
Po tym terminie protesty nie bedq przyjmowane.

VI. Nagrody:

Przy zgtoszeniu mniej niz 20 druzyn pula nagréd wyniesie 2900zt wg podziatu:
1m. - nagroda pieniezna w wysokosci 1200 zt oraz puchar i medale

2m. - nagroda pieniezna w wysokosci 800 zt oraz puchar i medale

3m. - nagroda pieniezna w wysokosci 500 zt oraz puchar i medale

druzyna z miejsca 4 okoliczno$ciowy puchar

Najlepszy zawodnik turnieju — nagroda pieniezna w wysokosci 200 zt oraz statuetka
Najlepszy strzelec turnieju - nagroda pieniezna w wysokosci 100 zt oraz statuetka
Najlepszy bramkarz turnieju - nagroda pieniezna w wysokosci 100 zt oraz statuetka

VII.

1. Organizator turnieju zastrzega sobie prawo do interpretacji niniejszego regulaminu.
2. Ewentualne zgtoszone protesty ( wytgqcznie w formie pisemnej) rozstrzygane bedg
przez organizatoréw turnieju wytacznie w dniu zawoddéw do 15 min po zakonczonym
spotkaniu. Po tym terminie protesty nie bedg przyjmowane.

3. Warunkiem udziatu w turnieju jest dokonanie w wyznaczonym terminie wptaty
wpisowego na konto organizatora turnieju.

4. Organizator rozgrywek zabezpiecza srodki opatrunkowe i zmrazacze w trakcie
trwania catego turnieju. W trakcie turnieju sprawowana bedzie tez opieka
przedmedyczna.

5. Druzyny uczestniczgce otrzymajg podczas akredytacji takze wode mineralna.

6. Organizatorem XII Futsalimy Elektrical Indeco jest Firma , Govit Sport” Witold
Sochacki (e-mail: futsalima@op.pl )

Serdecznie zapraszamy : Organizator Turnieju

,GOVIT SPORT” Witold Sochacki

ul. Mickiewicza 8 ; 34-600 Limanowa,;

e-mail:futsalima@op.pl ; tel. 660 444 292

NIP: 737-123-58-76

REGON ; 492010721

Konto: BS Limanowa Nr 95 8804 0000 0070 0014 8101 0001



mailto:futsalima@op.pl

